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Kuinka muutetaan postprosessorien tekstit?

Sen voi tehda eri tavoilla.

Ensimmainen tapa

1. Valitse Koneenmaarittely — Ohjauksenmaarittely.
2. Mene kohtaan Tekstit
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Kohdassa Kuvaus on oletusarvot. T&mé teksti ndytetadn, jos vastaava kentté on tyhjéa.
Jos kentdssa on kaksi lainausmerkkid, ei ndytetd mitdén (kenttd on harmaana)
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Kentét voidaan muokata yksittain tai lukea arvot kaikkiin toisesta postprosessorista.

3. Muuta haluamasi tekstit kenttiin
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4. Tallenna Ohjauksenmaérittelyn muutokset.

Syvanreian poraus - taysi nosto | SyySnreisn poraus omat parat

— Hyppas korkealls | |50
(@ sbsoluutt. O Inkrenjentaal.

[ K&wta turvatasoa vain
operaation alusza ja lopuzsa

(7 Asbzoluutt, @ Inkrementaal.

li () Absoluutt. O Inkrementaal.

=

Kierta

Sy,

(=) Abzoluutt. ) Inkrementaal.

Uudet tekstit o



Toinen tapa (ei suositella, ellei ole aivan varma)

Postprosessorin PST-tiedostossa on loppuosassa ndma tekstit. Ne voidaan muokata tekstieditorissa.
Tata ei kannata tehdad muuta kuin postprosessorien muokkauksen yhteydessa.

Kolmas tapa

Ohjauksenméarittelyssé voidaan tiedot lukea myds esim. toisesta postprosessorista tai vanhemman
(versio 9 tai vanhempi) postprosessorin tekstitiedostosta. VVoidaan valita luetaanko vain tahan
soluun, koko arkille (sivulle) , tahan kategoriaan vai kaikille arkeille.
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Valitse Koneenmaarittely — Ohjauksenmaarittely.

Mene kohtaan Tekstit

3. Siirry haluamaasi kohtaan ja valitse hiiren oikealla ndppédimelld Tuo ja sen jalkeen, misté
halutaan tuoda ja mitka kentét halutaan tuoda. Tassé tapauksessa tuodaan olemassa olevasta
postprosessorista. Valitaan Kaikki arkit — Postprosessorista.

Valitse vanhan (9 tai sitd ennen) postprosessorin tekstitiedosto ja paina OK.

Valitse haluamasi otsikkoavain.
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Postpros. teksti - valitse otsikkoavain E|
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6. Valitse Ok

[kokonaizmuutiujat] [reaalimuuttujat]

Syottonopeuden korjaus [0 tai 1]

b akzimi A-kulma-askel
tin kallistus

Tyokalun pituus

Nyt uudet tekstit ovat nakyvissa.
7. Tallenna Ohjauksenmaéarittelyn muutokset.

Neljas tapa

Postprosessoritekstien muokkaamiseen on tehty ohjelman kdantdjia varten oma tyokalu. Se on
saatavana erikseen pyydettdessd maahantuojalta. Ohjelma kirjoittaa postprosessorin tekstin
erilliseen tekstitiedostoon. Muokkaamisen jalkeen tdmé voidaan lukea uudelleen siséén ja paivittaa
postprosessori.
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